CONEXOES - Préticas e Projetos

MODULO I: HABILIDADES DO PENSAR BEM
¢ Os Desafios da Educacédo do Século XXI
e Educacéo Tradicional e Educacao Progressista
- Tradicdo e inovacdo como colegas de classe
¢ Os saberes: informacao, conhecimento e sabedoria
e As10 Habilidades do Pensar Bem

- Observar, refletir, radicalizar, contextualizar, comparar, analisar,
rigor, criticar, criar e sentir

MODULO II: METODOLOGIA TRANSDISCIPLINAR
¢ A Aventura do Conhecimento
- Dogmatismo X Ceticismo
e Edgar Morin e a Teoria da Complexidade
- /saberes
- O pensamento complexo e a pratica transdisciplinar
e Ken Wilber e a Teoria Integral

- Sistema operacional integral: niveis, tipos, estados, linhas e
quadrantes

- Quadrantes como instrumento de construcdo de sequéncia
didatica
¢ Aulas modelo
- Futebol, o universo dentro de uma bola;
- Big Brother, um retrato da sociedade contemporanea;
- Juventude, um conceito em construcao;
- Mdsica, arte transcendental;
- Sexualidade, a nova fronteira da liberdade;
- Carro, um vicio moderno;
- Olimpiadas, muito além do esporte.

MODULO llI: GAMIFICAGAO E ENSINO
* Simulac¢des como Ferramenta Pedagégica

e Estratégias para Organizacéo de Féruns de Discussdo como
Role Play Games (RPGs)

e Técnicas de Treinamento de Grupos de Debate

- Retodrica, linguagem corporal, modelagem em niveis
neurologicos

e A Construcéo da Jornada do Heréi dentro do Jogo

¢ Projetos Modelo
- Legalizacdo da maconha
- Cotas raciais
- Revisdo da estrutura do conselho de seguranca da ONU
- Crise politica no Brasil
- Julgamento da Capitu




